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PROGRAMA DE DISCIPLINA
Disciplina: Algoritmos | Cadigo da Disciplina: NDC 154
Curso: Engenharia Mecénica Semestre de oferta da disciplina: 2°

Faculdade responsavel: Nucleo de Disciplinas Comuns (NDC)

Programa em vigéncia a partir de: 02/2009

NUmero de créditos: 03 Carga Horéria total: 54

EMENTA:

Algoritmos e Programas. Logica de programacdo. Tipos primitivos e derivados de dados. Tipos
abstratos de dados. Atribuigdes. Entrada e saida. Fluxo de execucdo. Estrutura de controle de
fluxo de execucdo. Vetores e Matrizes.

OBJETIVO GERAL

e Proporcionar ao aluno conhecimentos sobre algoritmos e programas. Proporcionar
também o conhecimento em ldgica de programacdo, fluxo de execugdo e principais
estruturas de desenvolvimento de algoritmos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solugdo de problemas em nivel
computacional,

e Introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos, de forma a
proporcionar aos alunos uma visao critica e sistematica sobre resolucédo de problemas e
prepara-los para atividade de programacéo;

e Desenvolver a légica de programacao;

Implementar programas simples.

CONTEUDO

UNIDADE 1 - Apresentacao da disciplina
1.1 Conceitos basicos de algoritmos
1.2 Algoritmos e programas
1.3 Conceito de légica de programacéao.

UNIDADE 2 - Itens Fundamentais
2.1 Tipos de Dados e operadores
2.2 Variaveis e atribuicOes
2.3 Expressoes
2.4 Estrutura de decisédo SE
2.5 Estrutura PARA ... DE... ATE...
2.6 Estrutura ENQUANTO... FACA.

UNIDADE 3 - Estrutura de Dados (Vetores e Matrizes)
3.1 Introducéo e conceitos de vetores
3.2 Introducéo e conceitos de Matrizes
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UNIDADE 4 - Modularizacgéo

UNIDADE 5 - Metodologias de desenvolvimento de programas.
UNIDADE 6 - Ambiente de programacao Visualg

ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

- Aulas expositivas (teoria, exemplos e exercicios de fixacdo). Recursos: data show, quadro,
computador e livros.

- Discussdes, debates e questionamentos.

- Proposicdo e resolucdo de problemas enfatizando os contetdos trabalhados, procurando
contemplar situacbes do mundo real para que os alunos desenvolvam a capacidade de
contextualizacéo.

- Utilizagdo de um software voltado para implementacdo de um raciocinio l6gico.

FORMAS DE AVALIACAO:

Prova Escrita

Prova prética

Trabalho Escrito e pratico
Exercicios avaliativos diarios

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FORBELLONE, André Luiz Villar. Logica de Programacdo: A construcdo de algoritmos.
Makron Books, 2000

MANZANO, José Augusto N. G. Algoritmos: Ldgica para desenvolvimento. Erica, 1996.

KNUTH, Donald E. The Art of Computer Programming. Addison Wesley, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FARRER, Harry et al. Algoritmos Estruturados. Guanabara Koogan, 1989.
GUIMARAES, Angelo de Moura. Algoritmos e Estrutura de Dados. LTC, 1994,
SALIBA, Walter Luiz Caram. Técnicas de Programacdo. Makron Books, 1992.
SALVETT]I, Dirceu Douglas. Algoritmos. Makron Books, 1998.

TERADA, R. Desenvolvimento de algoritmos e estrutura de dados. Sdo Paulo: Makron
Books, 1991.
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